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Ergebnisse fur Fliegenklafschen 1x1,  Malreihen 2-10

Spielanleifung;

Die Ergebniszahlen der Malreihen die man frainieren méchfe
auswéhlen, auf dem Tisch oder Boden auslegen.

Die Kérfchen mif den Aufgaben ebenfalls auswéhlen, und verdeckt auf
einen Sfapel legen. Obersfe Karfe aufdecken, Malrechnung l6sen, mit
der Fliegenklafsche auf das Ergebniskarfchen schlagen. Der Schnellere

gewinnf.
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