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Worter-UNO

Vorbereltung:
Die Kartem werden ausgedruckt, evil. lamintert.

Splelregel:

Die Karten werden gemischt. Jeder Spieler erhiilt 5 Karten.

Die restlichen Karten werden wmgedrvent auf einem Stapel tn die
Mitte gelegt. Die erste Karte wird wumgedreht. Der erste Spleler muss
nun die offen Liegende Karte evst vorlesen und davn elne Karte mit
oleicher Vorstlbe oder gleichem Wortstamm aus seiner Hano darauf
Legen. Wieder soll das Wort vorgelesen weroemn.

Wer kelne passendle Karte hat, davf sich vom Stapel elne neue Karte
nehmen. Passt diese wiederum nicht, Lst der nilchste Spieler dran.
Bel der Aktlonskarte mit den 222 davf sich der Spleler elne Karte
mit dler Jewelligen Vorsille oder dem Wortstamum witnschen, die er
braveht, wm elne weltere Karvte ablegen zu Ronnen.

Bel der Aktlonskarte ,Nimm 2 muss der niichste Spieler zwel
Karten vow Stapel aufuehmen.

Wer nir woeh elne Karte in der Hand hiilt, muss sofort ,UNO*
rufen. Wird es vergessen, muss man elne Strafkarte vom Stapel

aufwnehmen.

Stleger Lst, wer als Erster alle Karten abgelegt hat.



