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stell hor fang

kund ehr sorg

bild wirk pflanz
schlag herr brech




sicht rat komm
stimm frag merk
schreib hol bleib

blick bluh brauch




bring trag traum

trenn spann spar

sperr spiel sprang
schweb schwer press




Spielvorbereitung:

Spiel:

Die Wortbausteinkarten bitte einmal ausdrucken und
ausschneiden. Man kann sie laminieren, auf Tonpapier kleben oder
gleich auf starkeres Papier drucken.

Die Kartchen werden sortiert in Vorsilben, Wortstamme und
Nachsilben umgedreht auf die vorgesehenen Platze auf dem
Spielplan gelegt. Nun wird reihum gewdrfelt. Bei der 1 darf man ein
Vorsilbenkartchen nehmen, bei der 2 ein Wortstammkéartchen und
bei der 3 ein Nachsilben /Wortendungskartchen. Wirfelt man eine
4 muss man leider aussetzen. Bei der 5 darf man von jedem Stol3 ein
Kartchen nehmen und bei der 6 darf man sich ein beliebiges
Kartchen aussuchen.

Nun sollen naturlich sinnvolle Worter gebildet werden. Fir jedes
Kartchen in einem sinnvoll gebildeten Wort erhalt man einen Punkt.
Die Worter kbnnen auch im Worterbuch nachgeschaut werden um
zu sehen, ob es dieses Wort tatsachlich gibt und nattrlich auch um
den Umgang mit dem Worterbuch zu tben.

Es kbnnen naturlich jederzeit neue Wortbausteine hinzugefigt
werden



klapp glanz grab
dreh druck schlaf
wink mach schlief
heb halt mal




vorsithen




