Zeichne wie es die Anweisungen dir sagen. Fange bei dem Punkt an. Wenn du alles

richtig machst, kommt ein Bild heraus.

Die Zahlen sagen dir wie viele Kastchen du laufen musst. Die Pfeile geben dir die

Richtung an.
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Zeichne wie es die Anweisungen dir sagen. Fange beim Punkt an. Wenn du alles richtig
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