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Anleitung:

Spiel doppelt ausdrucken und laminieren. Die kleinen Teile vorher ausschneiden. Die kleinen Teile (entweder Aufgaben mit Zahlen
oder Punkten) werden verdeckt auf den Tisch gelegt. Jeder bekommt eine Tafel mit den Zahlentiirmen (beide Tafeln von 1-10). Dann
zieht man abwechselnd eine Karte und legt sie auf seinen Spielplan. Zieht man eine Karte die man schon hatte bekommt sie der

Gegner.
Andere Spielmdglichkeit ist, dass man mit den Aufgaben jeweils Memory spielt.

Viel SpaB damit!!!



