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Spielanleitung

Jeder Spieler bekommt eine Spielfigur, es wird nichts weiter benötigt.

Der Trainer sagt eine Reihe von Buchstaben, Zahlen oder Wörtern auf (wahlweise
auch gemischt) und das Kind soll diese Reihe nachsprechen. Am Ende fügt das
Kind einen Buchstaben, eine Zahl oder ein Wort hinzu.
Dann ist der Trainer wieder dran. 
Für jede Reihe und jeden Buchstaben/Zahl/Wort darf der Spielstein ein Feld 
weiter gesetzt werden.

Wird die Reihe einmal falsch aufgesagt, muss der Spieler 3 Straffelder zurück gehen, 
kann die Reihe dann aber wieder aufnehmen, wenn er dran ist.

Das Spiel ist dem Gedächtnisspiel „Ich packe meinen Koffer“ nachempfunden!


