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Sternensuche 
 

• 2-6 Personen, ab 8 Jahre 
• unterhalb der Sterne befindet sich ein Kreis 
• der Kreis bestimmt jeweils, welche Karte im Spielverlauf als nächste gesucht werden muss 
• großer Kreis = größte Zahl in angegebener Farbe 
• kleiner Kreis = kleinste Zahl in angegebener Farbe 
• Spiel: 

o In jeder Runde wird eine Karte offen in die Tischmitte gelegt = 1. Karte 
o die 1. Karte bestimmt, welche Karte (also 2. Karte) als nächstes gesucht werden muss 
o 2. Karte bestimmt dann die 3. … bis zur 5. Karte  
o Wer die 5. Karte zuerst ermittelt hat, schlägt mit der Hand darauf und nimmt sich diese Karte als Gewinn 

• Vorbereitung: 
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o Karten mischen, 4 Karten werden aufgedeckt kreisförmig angeordnet 
o Kreis zeigt dabei immer nach außen 
o Restliche Karten liegen als verdeckter Stapel daneben 
o Der älteste Spieler nimmt oberste Karte des verdeckten Haufens und legt sie in die Kreismitte = diese Karte ist die 1. Karte 
o Das Spiel beginnt sofort, alle spielen gleichzeitig – es gibt keine Reihenfolge 
o Der Kreis auf der Karte bestimmt, welche Karte als Nr. 2 gesucht werden muss … bis man zur Karte 5 gelangt 
o Wichtig: Bei der Suche nach Karte 2 wird Karte 1 nicht mehr berücksichtigt, gesucht wird nur auf den äußeren 4 Karten 

� Bei Karte Nr. 3 werden Karte 1 + 2 nicht berücksichtigt, usw. 
o Jede Karte darf also nur 1x gesucht werden und nimmt so also genau einen Platz in der Reihenfolge von 1-5 ein 
o Karten werden nur mit den Augengesucht – ohne etwas zu sagen 
o Hände dürfen nur dazu benutzt werden, um auf die 5. Karte zu schlagen 
o Hat der Spieler richtig gesucht, nimmt er die Karte, auf die er geschlagen hat als Gewinn an sich und legt sie verdeckt neben sich ab 
o Karte Nr. 1 aus der Mitte wird nun an die freie Stelle gelegt 
o Hat der Spieler falsch gesucht, scheidet er für diese Runde aus und muss eine Karte, die er schon gewonnen hat, als Strafe wieder 

abgeben und unter denn Stapel legen 
o Sollte es vorkommen, dass mehrere Spieler genau gleichzeitig auf die 5. Karte schlagen, dann wird nur zwischen diesen Spielern ein 

Stechen ausgetragen. 
� Karte Nr. 1 kommt dabei unter den Stapel, eine neue Karte wird aufgedeckt und nur zwischen den betroffenen Spielern 

ausgespielt 
o Wer zuerst 6 Karten besitzt, ist Sieger 
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