Ubung fir Raumorientierung

Das Roboterspiel: Zu zweit oder mit mehreren Kinder aber dann
paarweise, drauf3en oder in einem gréReren Raum kann man dieses
Spiel spielen. Der eine Spieler versteckt einen Gegenstand. Er muss
verbal seinen ,Roboter” instruieren, z.B. Laufe flinf Schritte gerade, dann
drei Schritte rechts, zwei Schritte gerade und zum Schluss zehn Schritte
nach links. Der andere Spieler muss die Anweisungen von dem ersten
Spieler wie ein Roboter folgen, also mit gerade Bewegungen, sich genau
in der angegebenen Richtung drehend usw. Bei richtigen Anweisungen
und mit guter Raumorientierung findet der ,Roboter“ den versteckten
Gegenstand. Das Spiel macht grof3er Spal3 und lasst rechts-links
spielerisch tben. Man darf den ,Roboter” verappeln und einmal ums
Haus herum fuhren. In diesem Fall ist es wichtig zeitliche Grenzen zu
setzen (z.B. funf Minuten).



