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Ubungen fiir Akustische Pifferenzizrung

Du brauchst eine zweite Person, die diese Spiele mit dir macht !

Wortschlange bilden:

Bilde mit dem letzten Buchstaben des vorangegangenen Wortes ein neues Wort: z.B.:
Ente — Esel — Lama — Antilope — E......

Themen kdnnten sein; Namen, Tiere, Stadte, Blumen, ......

Buchstaben verwandeln:

Es sollen keine Reimworter entstehen, also nicht Buch — Tuch, aber

Teig —-Tag

Reise —Riese, oder auch Rose
Schatz — Schutz

Harte — Hirte

Fenster — finster

Bach — Buch

Rutsche — Ratsche

Tische — Tasche

Gitter — Gatter, oder auch Gotter
Kluppe — Klappe, oder auch Klippe
Fleily — FloR

Reise —Rose, oder auch Riese

Hase — Hose

Tar-Tor

........................ erfinde auch eigene Worter.

Silben ordnen:

Ordne 3 oder mehrere Wortern nach der Anzahl ihrer Silben. Fange bei dem Wort mit nur
einer Silbe an. Wenn du es schon besser kannst, beginne mit dem Wort das die meisten Silben
hat.
Z.B.: Pinguin — Bock —Esel:

Pin-gu-in - 3 Silben; Bock — 1 Silbe; E-sel — 2 Silben:

Also in der Reihenfolge heif3t es dann: Bock — Esel — Pinguin
Um die Silben besser zu hdren und zu erkennen kannst du sie auch klatschen, trommeln, etc.

Kuh — Ameise — Klapperschlange Strand — Wasser —Ruderboot
Heft — Spitzer — Lineal Sieb — Schere - Kochloffel
Schrift — Bleistift — Heftmappe Krokodil — Kéfer — Reh

Tisch — Kasten — Papierkorb Boot — Anker - Radargerat

Bett — Truhe — Schaukelstuhl Brett — Gabel - Knoblauchpresse

Erfinde auch eigene Worter !

Regina Siegel @

¢ceeccececeeccececceceeccececcecceeccececcecccececceccecceccececceccececcececccececccecceccececeece
4€€€€¢€Cceeceecceceececcecccecceccecceccececcecceccececcececceccececcecceee

\AAAAAA A A A A A A A A A A AL A A A A A AL AL A A AL A A LA AL AL AL A A



