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Ubungen fiir AKUSTISCHE SERIALITAT

Du brauchst dazu eine zweite Person

Geschichten erfinden:

Jemand spricht Dir einen Satz vor. Du wiederholst den Satz und fligst einen eigenen Satz
dazu. Diesen neuen Satz wiederholt dein Mitspieler und fligt seinerseits wieder einen neuen
Satz dazu. So soll eine sinnvolle kleine Geschichte entstehen.

Satzreihen merken:

a) ein bestimmtes Thema betreffend (Fruhling, Kleidung, Schule, Theater .....)
z.B.: Frihling:
Sonne - Vogel — Bluten — Warme — Kniestrimpfe — Bienen - ..... usw.

Dein Partner spricht dir jeweils ein Wort vor, du wiederholst es, dann spricht er das
nachste Wort vor, du wiederholst beide Worter, usw.

b) voneinander unabhéngige Worter (Themenfrei)
z.B.: Dach — Aufgabe — Gedanke — Regen — Einkauf — Buchstabe ..... usw.

Je mehr Worter du schaffst, umso besser.

Dieses Spiel kann man auch mit Zahlenreihen und Silben spielen.

Viel Freude bei den Spizlen I

Regima Siegel @
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