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Durchfihrung:

Spielkartchen und Spielplan ausdrucken, laminieren und ausschneiden.
Statt zu wirfeln wird ein Bildkértchen gezogen und benannt. Entsprechend der im Wort enthaltenen
Silbenanzahl darf der Spielstein vorangesetzt werden.
Steigerung des Schwierigkeitsgrades: Vor Benennen des Bildes wird nachgesehen, wie viele Silben das
Wort haben muss, um den Gegner rauszuschmeil3en. Entsprechend der vorgegebenen Silbenanzahl
versucht das Kind / der Trainer das abgebildete Wort so zu verldngern oder zu verkiirzen, dass die
entsprechende Silbenzahl erreicht wird....
Bsp.: Bar, Braunbar, Barenohren, Barentatze

Dino, Dinosaurier, Dinosaurierschwanz, Dinosaurierbeine

Klorolle, Toilettenpapier, Toilettenpapierrolle
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