BUCHSTABEN-LEGESPIEL

1. Blatter ausdrucken, laminieren
2. Blatt 1 = Bst-karten ausschneiden

3. Blatter 2-5 = unvollst. Wérter u. fehl. Buchstaben erkennen, entspr. Bst-karte auflegen (Manchmal gibt es mehrere Méglichkeiten!)
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LOSUNGEN

Bei einigen Wértern kann es mehrere Lésungsvarianten (je nach vorhandenen Buchstaben) geben!

BLATT 2 BLATT 3 BLATT 4 BLATT 5
lesen, Wesen Wurst Kater Tanne, Wanne
Nofen Torte Insel Tante

Onkel Leifer Adler Torte

Radio Pudel, Puder Orkan Maler, Taler
holen Salat Erika malen

Reiter, Leiter warum Faden Ameise
machen Radio Ampel, Amsel  |Amsel

Nelke Hunde Hilfe Ampel

Tinte Musik Kamin, Karin Nadel
Wolke, Molke  |Alarm Maske Nudel, Rudel
teilen Samen Krone Pudel, Puder
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