
 
 
 
 
 
 
  Viel Spaß beim Rechenkönig 
                                        
 
 
 
 
 
 
 
 
 
                                    Spielregel:  
                                
                                    Jeder Spieler wählt sich einen Kegel. Es wird abwechselnd gewürfelt.  
                                       Auf jedem Feld muss eine Rechenaufgabe gelöst werden.  
                                       Bei Minusaufgaben geht man das Ergebnis zurück  
                                       bei Plusaufgaben das Ergebnis nach vorne.  
                                       Bei falscher Lösung 4 Felder zurück. 
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