Worter Wiedererkennen

Folgende Worter sind im Spiel:

Band, Hand, Turm, Wurm, Boot, Rot, Bein, Stein, Hase, Nase, Wanne, Tanne,
Mund, Hund, Schuhe, Truhe, Dachs, Lachs,

Die Bilder werden vom Trainer ausgeschnitten und laminiert.

Der Trainer nennt dem Kind Waorter in einer beliebigen Reihenfolge (Anzahl je
nach Schwierigkeitsgrad, innerhalb einer Reihenfolge missen sich die Woérter
nicht reimen!). Anschlieend werden dem Kind alle Bilder offen auf den Tisch
gelegt. Wenn der Trainer damit fertig ist, soll das Kind die Worter in der
richtigen Reihenfolge wiederholen und dabei das passende Bild zeigen.

Variante: Das Kind muss zuerst die Worter wiederholen, danach legt der

Trainer die Bilder auf und das Kind sucht die passenden Bilder raus.

Variante: Reim-Memoryspiel — mit den Bildkarten wird Memory gespielt, jeweils
die beiden Bilder, die sich reimen geh6éren zusammen. Wichtig dabei ist, dass
beim Aufdecken immer das Bild benannt wird. (auch zum Training des

optischen Gedachtnisses einsetzbar).

Variante: Der Trainer nennt Bilder in einer beliebigen Reihenfolge (Anzahl je
nach Schwierigkeitsgrad). Das Kind muss sich diese merken und anschlie3end
die Worter, die sich reimen gepaart nennen. (Auch hier kann man

unterstitzend die Bilder einsetzen).
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