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Spielanleitung:

Jeder Spieler erhdlt ein Spielblatt und notiert seinen Namen.

Es wird abwechselnd gewiirfelt. Vor jedem Wurf muss der jeweilige
Spieler entscheiden, ob er die folgende Wiirfelzahl in die Reihe der
Tausender, Hunderter, Zehner oder Einer (je nach Spielblatt)
einsortieren will. Es wird solange gewiirfelt bis eine Zahl vollstdndig
erwirfelt wurde. Dann wird nachgesehen wer die hohere Zahl erreicht
hat. Der Punkt fir die jeweilige Runde wird in der rechten Spalte unter P
eingezeichnet. Am Ende hat der gewonnen, der die meisten Runden fiir
sich entscheiden konnte.

Spielvarianten:

Je nach Leistungsstand des Kindes kann mit 2-stelligen, 3-stelligen oder
4-stelligen Zahlen gespielt werden.

Fiir eine leichtere Version kann auch nach dem Wurf entschieden werden,
an welcher Stelle die gewiirfelte Zahl stehen soll.
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' Stephanie Mayr, Legasthenietrainerin/Dyskalkulietrainerin Symptomtraining
(ZR 1000)



