1 1121 2 (22| 4 |32
6 (#2 || 8 |52 || 10 |62
12 | #2 || 14+ |82 || 16 |92
18 (102|120 |21 || 2 | 23
6 24| 8 |25]|| 10 | 26
12 1 24 || 14+ |28 || 16 | 29
18 |1210(| 20 | 13 || 3 |23
6 (33| 9 |[#3]| 12 |53
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24 193 || 24 |103|| 30 | 31
3 32| 6 |33 || 9 |3k
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30 | T4 || &+ |24 & | 3k
12 |4 || 16 | 54 || 20 | 64+
24 | #4 || 28 | 8L || 32 | 9
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15 |54 || 20 | 55 || 25 | 56
30 | 5¢ || 35 |58 || 40 | 59
45 (570|150 | 16 || 6 | 26
12 | 36 || 18 |46 || 24+ | B6
30 |66 || 36 | 16 || 42 | 86
48 | 96 || b+ |106|| 60 | 61
6 (62|12 |63 || 18 | 64
24 165 1| 30 | 66 || 36 | 67
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12 | #3 || 21 | #+4+ || 28 | #5
B3 |+6 || k2 | +F || 49 | #8
56 | +9 || 63 |#10|| O | 18
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Wenn alle Kartchen eingesetzt werden, sollte die Spielerzahl entsprechend hoch sein.

Bei nur 2 bis 4 Spielern ist eine Auswahl der zu Ubenden Reihen zu empfehlen.

Jedes Kartchen ist in zwei Halften unterteilt. Ergebnis und Aufgabe.

Einige Aufgaben, die den Kindern haufig schwerfallen, sind mit ,Leerfeldern“ nochmals aufgefuhrt.

Legen Sie alle Dominokartchen, oder die von Ihnen ausgewahlten, verdeckt auf den Tisch und
mischen Sie diese kraftig durch.

Jeder Spieler nimmt nun 5 Domino-Kartchen und legt diese so vor sich auf, dass die gegnerischen
Spieler die Aufgaben nicht sehen kdnnen. Die Ubrigen Kartchen werden in der Mitte des Tisches
belassen. Ein ,Beginner” wird bestimmt. Er legt die erste Karte aus.

Nachdem die erste Karte ausgelegt wurde, ist der Spieler, der links vom "Beginner" sitzt, an der
Reihe. Dieser muss sein Dominokartchen so an die auf dem Tisch liegende Karte anlegen, das
Aufgabe und Ergebnis stimmen. Hat der Spieler keine passende Karte, muss er eine vom verdeckten
,Haufen©“ ziehen und darf diese erst in der nachsten Runde auslegen. Nun ist der nachste Spieler
an der Reihe.

Das Spiel geht so lange, bis ein Spieler keine Dominokartchen mehr besitzt (Sieger), oder bis im
verdeckten ,Haufen©“ keine Karten mehr Ubrig sind und trotzdem keiner der Spieler mehr in der
Lage ist, einen weiteren Stein auszulegen. Dann kann z.B. gewertet werden, wer am wenigsten
Kartchen vor sich hat.

Viel Spal3!

Heike Putze — diplomierte Legasthenie- & Dyskalkulietrainerin



