Arbeitsblatt Nr. 9

Halli Galli

Ziel:
Automatisierung der Grundrechenarten, visuelle Reiz- und
motorische Reaktionszeit

Material:
Das Spiel ,,Halli Galli“ (AMIGO Spiel + Freizeit - Dietzenbach)
Blankospielkarten (zu beziehen im ProLog Shop Kéln)

Durchfihrung:

Die Therapeutin beschreibt vor der Trainingsstunde die Blanko-
karten jeweils mit einer Rechenaufgabe und auf jeweils eine andere
Karte das Ergebnis. Es soll nur eine Rechenart geubt werden.

Die Karten werden in der Trainingsstunde gleichmafig auf beide
Spieler aufgeteilt, die Glocke des Spieles steht zwischen den
Spielern auf dem Tisch.

Nun decken beide Spieler gleichzeitig eine Karte auf. Steht auf der
einen Karte eine Rechenaufgabe und auf der anderen das dazu-
gehorige Ergebnis, bekommt derjenige Spieler den Stapel, der zuerst
die Glocke betatigt hat. Stimmen beide Karten nicht Uberein,
werden solange die Karten weiter aufgedeckt, bis wieder 2 tUberein-
stimmende Karten (Aufgabe + Ergebnis) aufgedeckt werden und der
Stapel an den schnellsten Spieler geht.




