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Die Kirtchen auf Karton ausdrucken und laminieren:

Spielregel:

Irmi K6nig

Das Spiel kann dem Leistungsniveau des Kindes individuell an gepasst werden.
Die Karten mit den Zahlen mischen und auf einen Stof3 verdeckt ablegen.

Alle anderen Karten liegen aufgedeckt auf dem Tisch.

Das Kind zieht vom Stof3 beispielsweise die Karte mit der 5.

Nun sucht es auf dem Tisch die drei dazugehorigen Karten.

Hat es sie richtig zugeordnet, darf es sie behalten. Der Néchste ist an der Reihe.
Hat es eine falsche Karte gezogen, legt es sie wieder zuriick auf den Tisch und
sucht in der ndchsten Runde die passenden Karten.

Dann ist der Nachste an der Reihe.



