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Spielanleitung
Jeder Spieler erhalt 6
Karten, die restlichen
werden als Stapel auf den
Tisch gelegt. Wer eine
Malreihe anfangen kann,
darf ablegen. Abwechselnd
wird nun angelegt. Kann ein
Spieler keine passende
Karte anlegen, muss er
abheben. Gewonnen hat, wer
alle seine Karten angelegt
hat.
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