
REIME-RAUS-QUARTETT (AD)

Frei für alle Legasthenietrainer

Dieses Spiel dient der akustischen Differenzierung.

Für 2-4 Spieler, ab ca. 2. Klasse Grundschule. Das Spiel dauert je nach Lesegeschwindigkeit zwischen 10

und 20 Minuten.

Das Spiel besteht aus 48 (12 x 4) Spielkarten. Bitte aus der Vorlage ausschneiden und laminieren.

Jeweils vier Spielkarten reimen sich. Sie bilden ein Quartett.

Die Karten werden gemischt und gleichmäßig an die Spieler verdeckt verteilt. Der erste Spieler deckt seine

oberste Karte auf, liest sie laut vor und legt sie in die Mitte auf den Tisch. Der nächste Spieler deckt auch

seine erste Kate auf, liest sie laut vor und versucht sie anzulegen. Geht dies nicht, wird sie offen daneben

gelegt. So geht es der Reihe nach weiter. Schafft es ein Spieler mit seiner Karte eine Reihe zu

vervollständigen, darf er das Quartett laut vorlesen und behalten. Das Spiel ist beendet, wenn alle Karten

abgelegt sind. Wer die meisten Quartetts hat, hat gewonnen.

Damit es nicht langweilig wird, wurden zwei Decks zusammengestellt.

Viel Spaß!

Jan Römmling

Deck 1

Endung Endung

eim Reim Schleim Heim Keim ein Schwein Bein Rein Wein

tz Witz Sitz Spitz Blitz att Blatt Satt Watt Platt

auer Mauer Bauer Lauer Sauer euer Teuer Feuer Steuer Neuer

ge Fliege Liege Siege Biege ger Flieger Sieger Bieger Krieger

nne Wanne Panne Kanne Tanne ne Sahne Fahne Ahne Plane

ter Weiter Leiter Heiter Reiter der Mader Ader Lader Quader

Deck 2

Endung Endung

eide Weide Heide Kreide Seide eite Weite Reite Seite Pleite

eule Eule Keule Heule Beule iele Siele Diele Schiele Ziele

und Hund Wund Grund Rund ank Bank Krank Schrank Trank

ase Vase Hase Nase Blase sse Kasse Gasse Tasse Masse

us Fuß Gruß Ruß Mus us Bus Fluss Guss Schuss

ale Schale Wale Regale Male alle Halle Qualle Kralle Falle


























