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Spielanleitung - Akustik-Quartett

Alle Karten werden verteilt. Das jlingste Kind fdngt an und

fragt einen anderen Mitspieler z.B.: hast du ein Haus?

Wenn dieser eine Karte mit einem Haus hat, gibt er sie ab

und das Kind, welches die Karte erhalten hat, darf weiter fragen.
Hat er keine entsprechende Karte, sagt er ,abgeblitzt" und darf
als ndchstes einen Mitspieler nach einer Karte fragen.

Wenn ein Kind ein Quartett zusammen gesammelt hat, legt es
dieses auf den Tisch vor sich.
Es arbeitet die Karten der Reihe nach ab.

» Karte Nr. 1. wird vorgelesen.

> Karte Nr. 2: es miussen Reimworter zum Wort von Karte
Nr. 1 gefunden werden

> Karte Nr. 3: das gesamte Wort wird einmal
vorgelesen, dann werden die Silben geklatscht.

» Karte Nr. 4: die Wérter werden vom Trainer vorgelesen. Das
Kind muss heraushaoren, welches Wort mit dem ersten Buchstaben
des Wortes von Karte Nr. 1 beginnt

Gewonnen hat, wer am Schluss, wenn alle Karten aufgedeckt
wurden, die meisten Punkte hat. Fir jede richtig bearbeitete
Karte gibt es Punkfte.

(Nr. 1 - 1 Punkt fiir das Vorlesen, Nr. 2 - max. 3 Punkte,

Nr. 3 - 1 Punkt fiir das Silbieren, Nr. 4 - max. 2 Punkte)

Die anliegenden Karten sind nur als Erlduterung gedacht.
Das Spiel sollte natirlich aus wesentlich mehr Karten bestehen !l
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