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Spielregeln Rechen Rally

Die Rechen Rally wird mit 2 Personen, d.h. mit 2 Spielsteinen und einem Wiirfel gespielt.

Jeder Spieler hat seine eigene ,Rennstrecke" auf der er vom Start bis ins Ziel kommen muss.

Wiirfelt Spielerl z.B. eine 5 beim ersten Wurf, kommt er auf ein blaues Feld. Dazu muss er
dann eine blaue Karte ziehen und die Aufgabe auf dieser ausrechnen. Ist das Ergebnis richtig,
darf er ein Feld als Bonus vorriicken. Ist das Ergebnis allerdings falsch, muss er 1 Feld
zuriick gehen.

Die Karten sind in die Grundrechenarten aufgeteilt.

Einzig die Farbe gelb beinhaltet alle 4 Grundrechenarten und zudem recht schwierige Aufgaben.
Da diese Felder also besonders schwierig sind, darf der Spieler nach richtigem Ergebnis

2 Felder als Bonus vorriicken.



