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1-> 2> 3= 41->
Affe | Ente | Igel | Ofen
1> 2> 3> 4->
Uhr | Buch  Clown Kerze
1-> 2> 3 41->
Fern- :
Geige | Hexe Jacke
seher
1-> 2> 3= 41->
Krokodil Lampe| Maus Nuss




1€ 2¢€ 3¢ 4¢
Anker ' Iglu | Eule | Burg
1€ 2¢ 3¢ 4¢€
Hund @ Dose Fisch Giraffe
1€ 2¢€ 3¢ 4€
Kuchen | Korb | Lowe |Blume
1€ 2¢€ 3¢ 4¢
Puppe Schiff  Mond Tasse




5¢ 5< 6< 6<

Paket Schild| Rad Sonne

5¢ 5¢ 6€ 6€

Tisch | Vogel Rakete| Zange

5-> 5-> 6> 6->

Apfel | Esel | Insel @ Hase

52> 5-> 6>

Haus | Ball @ Kafer




Deckblatt jeweils auf die Rlckseite von Seite 1-6 drucken, folieren, ausschneiden




Anleituna;:

8 Karten liegen aufgedeckt auf dem Tisch (Pfeile
aullen), die restlichen Karten verdeckt auf einem
Stapel - die Mitspieler versuchen sich die Karten
zu merken, danach werden sie umgedreht.

Erster Spieler legt das Fragezeichen neben eine
Karte: der rechte Nachbar rat.

1.richtig - Karte bleibt aufgedeckt, das
Fragezeichen wandert in Pfeilrichtung um die
angegebene Zahl an Schritten weiter, wieder wird
geraten, usw. Ende: wenn das Fragezeichen vor
einer aufgedeckten Karte liegt. Der Spieler darf
sich die letzte offene Karte behalten. Die Licke
wird mit einer neuen Karte aufgefullt und alle
Karten werden wieder verdeckt.

2. falsch >Karte wird umgedreht, der nachste
Spieler wird befragt

Sieger ist, wer zuerst 6 Karten gewonnen hat



