(Spielplan wurde von mir auf buntem Papier laminiert und in Quadratform
geschnitten.)
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Variante: Zweiter Wirfel mit Zahlen
Variante: Auf Anweisung des Trainers im Feld hiupfen.

Variante: Kind gibt Anweisungen und soll den Trainer auf ein vorher
ausgemachten Feld lotsen.

Beispiel Wiirfel:

nach rechts

nach links

nach oben

nach unten

JOKER (freie Wahl)
1mal aussetzen




