
Rechen-Bingo
Anleitung

Zuerst werden die Rechenaufgaben ausgedruckt, ausgeschnitten und ggf. laminiert.
Es sind Rechenaufgaben von 1 - 50 enthalten.

Jedes Kind bekommt einen Spielplan (für zwei Runden) und darf  Zahlen von 1-50 eintragen, jede Zahl einmal.

Der Spielleiter zieht nun die Aufgaben, liest diese vor und die Kinder rechnen im Kopf. Hat ein Kind das Ergebnis auf seinem Spielplan, wird die Zahl durchgestrichen.
Das Kind, das zuerst 4 Zahlen in einer Reihe hat (waagrecht, senkrecht oder diagonal) ruft laut „Bingo“ und hat gewonnen.

Viel Spaß beim Bingo spielenp g p
wünscht

Uta Feifel
Dipl. Legasthenietrainerin EÖDL



23-22 42-40 30-27 50-46

25-20 43-37 45-38 23-1525 20 43 37 45 38 23 15

29-20 33-22 39-27 46-33

39-25 23-13 38-23 32-16

9+8 9+9 13+7 8+11

13+8 11+11 16+7 9+15

17 8 15 11 9 18 13 1517+8 15+11 9+18 13+15

19+10 16+14 15+16 23+9

18+15 30+4 26+9 31+5

16+21 8+30 13+26 15+2516+21 8+30 13+26 15+25

11+30 17+25 21+22 29+18

48+0 24+25 25+25 19+25

23+22 23+23




	AB-7633-01 Rechen-Bingo Anleitung SD
	AB-7633-01 Rechen-Bingo SD
	AB-7633-01 Rechen-Bingo Spielplan SD.pdf

