











Werde ein
Merkfuchs

Mogliche Spielvariante AG:
Spieler A zieht eine Karte und liest laut

vor. z.B. Bu
Spieler B wiederholt die Silbe.
Spieler A zieht die nachste Karte, liest

laut vor und steckt sie neben die erste
Karte in seiner Hand. z.B. Le

Spieler B muss nun die 1. und dann die 2.

Silbe sagen. Also: Bu-Le

Dies geht solange, bis Spieler B einen
Fehler macht oder sich nicht mehr an die
letzte Silbe erinnern kann. Dann werden
die Rollen getauscht und Spieler A
versucht, sich die Silben zu merken.

Mogliche Spielvariante OG:
Spieler A zeigt die Karte, bevor er sie zu

sich dreht.

AG/AS

Vorbereitung:
Die Spielkarten ausdrucken, einlaminieren

und die Kartchen einzeln ausschneiden. Vor
jedem Spiel die Karten mischen.

Punkte:

Fur jede richtig wiedergegebene
Silbe einer vollstandigen Silbenkette
gibt es einen Punkt.

Wiederholt ein Spieler 5 Silben
richtig, z.B. Ra-La-Bu-So-Ko doch
als die nachste Silbe (z.B. So)
vorgelesen wird, weil3 er die
anderen Silben nicht mehr, so
bekommt er 5 Punkte.

Spieler 1| Spieler 2
MM A

Spielende:

Variante 1: nach 10Min

Variante 2: nach 25 Punkten
Achtet jedoch darauf, dass alle
Spieler gleich oft an der Reihe
waren.

Merk-Fuchs ist, wer am Ende des
Spiels die meisten Punkte hat.



