Kdrperschema

Froschspiel - 2 Mitspieler; Materialien: Froschspielplan, Wirfel, 2 Spielfiguren
Anleitung:

Ziel des Spiels ist es, vom Startfrosch (umkreister Frosch) zum Zielherz zu kommen.

Ein Mitspieler nimmt den Weg rechts vom Frosch und einer den Weg links vom
Frosch. (Achtung: Immer aus Sicht des Frosches!). Der Weg rechts vom Frosch fuhrt
Uber die Richtungsfrosche auf weiRem Hintergrund, der Weg links vom Frosch geht
Uber die Richtungsfrésche auf grauem Hintergrund.

Es wird abwechselnd gewdurfelt. Die Anzahl der Augen wird auf dem Spielfeld in die
gewahlte Richtung gezogen. Trifft man dabei auf einen eigenen Richtungsfrosch,
muss der Weg so geandert werden, wie vom Frosch vorgegeben. (Wer also z.B. den
Weg rechts vom Frosch gewahlt hat, muss sich auch immer rechts von den
Richtungsfroschen weiterbewegen.) Wird dabei ein Fehler gemacht, darf der Spieler
den Zug nicht vollenden, sondern muss auf dem Richtungsfrosch stehen bleiben. Die
Richtungsfrosche des jeweiligen Spielpartners haben fur den eigenen Weg keine
Bedeutung und werden wie normale Spielfelder behandelt.

Da der Weg links vom Frosch ist um 4 Felder langer, als der rechts vom Frosch, darf
dieser Mitspieler einmal mehr wirfeln.
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