Spie'ideen

Zahlenralley

Partnerspiel
jeder Spieler bekommt 20 Steine, Murmeln ...o. a@

Spielvorlage> siehe Abb.
bei diesem Spiel wird um jedes Feld ,gekamft"- ge[wlﬂr

Ziel des Spiels: mdglichst viele Felder mit eineteisseiner Farbe zu belegen
Bsp. es wird um das Startfeld Nr. 1 gewdurfelt
o Spieler 1 warfelt mit 4 Wrfeln (je nach Kinder sciheiden, mit wie V|elen
Wiirfeln gespielt wird) , nennt dann die Additionfgmbe die sich durch die
Wiirfel ergeben hat (Augen zahlen)
0 Bsp. 4,5, 1und 3 werden gewirfelt = 4+5+3+1 = &ugahlen = 13
0 Nr. 2 macht dasselbe mit seinen Wirfeln
o nun wird verglichen, wer die hdchste Zahl bzw. Mehgt, kann seinen Stein
auf das Feld Nr. 1 legen
o nun wird um das nachste Feld gewdrfelt ...
o sind alle Spieler am Ende des Feldes angekommeth zwsammengezabhilt,
wer mehr Felder belegt hat — hierbei kann man &dtraktionsaufgabe mit
einbeziehen (Steine die man hatte — die Steinandienoch hat)

Nach links abgeben

Partnerspiel

Ziel: VerknUpfung und Einpragung der Zahlen und ytam

Material: pro Spieler je 12 Murmeln 0.&. + 1 W&lirf

jeder Spieler nimmt sich 12 Murmeln o.a.

es wird reihum gewdrfelt und die Augenzahl wirdgllsiche Anzahl an Murmeln vom
Spieler an den Nachbarn zu seiner linken Seitebd@ngeschoben

wer als erster keine Murmeln mehr hat, ist Sieger

Schwierigkeit kann erhdht werden, in dem man vaelBpginn festlegt, dass Bsp. bei
einer ,3“ die Richtung wechselt und die Murmeln zteohten Nachbarn geschoben
werden (ahnlich wie bei UNO)
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