Kaferralley

Wiirfelspiel zur Orientierung im Zahlenraum bis 10

e Auf Kaferkarten werden mit jedem Wurf mehr Punkte gesammelt.
e Wer 10 Punkte hat, darf diese in einen Zehnerpunkt umtauschen.
e Das Waurfelspiel regt zum Zahlen, Addieren und Ergénzen bis 10 an.

Zubehor:

e Spielanleitung, 4 Kaferkarten, Drei-Augen-Wiirfel
e Einerpunkte und Zehnerpunkte in unterschiedlichen Farben zur

Unterscheidung é e
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