Mafumrechnungen — Paare finden

1. Karten auflegen und Paare suchen lassen. Wie viele Paare werden gefunden? Sind es beim

nichsten Mal mehr?

2. Die Karten werden zwischen den Spielern gleichmif3ig aufgeteilt. Jeder Spieler sucht die
Paare in seinen Karten und legt sie ab. Wenn keine Paare mehr gefunden werden, zieht ein
Spieler eine Karte des nidchsten Spielers. Kann er damit ein Paar machen, legt er es ab und
darf noch einmal ziehen. Hat er kein Paar, ist der néchste Spieler dran. Wer am Ende die

meisten Paare hat, gewinnt.
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3h 180 min 10 cm 100 mm
8 m 8000 mm 52 mm 5cm 2 mm
5h 300 min 90 min 1 h 30 min
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2 min 120 sec 21300 kg 2300 kg
3,25 € 325 ct 87 ct 0,87 €
8 €32 ct 8,32 € 2 h 15 min 135 min
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5 km 300 m 5300 m 320 mm 32 cm
5t 800 kg 5800 kg 3205 ¢ 3kg205¢g
21 2000 ml 3! 500 ml
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Val 250 ml Va l 750 ml
0,05 € 5ct lkglg 1001 g
lkgl10g 1010 g 5120 ml 5020 ml
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